Zagrajmy w matematyke

Erasmus +

,Poznaje sSwiat poznaje siebie”

Projekt przygotowata Gertruda Lubieniecka Jakiel
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W ramach projektu
Erasmus +
zostata zaplanowana i wykonana gra
matematyczno-jezykowa
LJAngielski Piotrus” oraz ,,Londynskie pary”
Moga z niej skorzystac wszyscy uczniowie
szkoty. Zapraszamy !!!




Na zajeciach uczennica Amelia i uczen
Patryk wykonali poszczegolne czesci
naszej gry

- Przygotowali potrzebne przyrzady do pracy( gilotyna, zgrzewarka, komputer,

drukarka)

- Wykonali proste dziatania matematyczne w zakresie do 12 (1+0, 1+1 a
nastepnie 2+1 i kolejna liczba powiekszona o 2 do 10)

- Wykonali dokument w Word z dziataniami matematycznymi oraz
wydrukowali, wycieli i przykleili je na odpowiednie karty

- Wybrali ikonki ze znanymi angielskimi miejscami oraz wydrukowali je
- Wycieli ikonki i przykleili na karty do gry

- Wybrali flage Zjednoczonego Krolestwa oraz ozdobili nig poszczegolne karty
tworzac talie
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Zasady gry w Angielskiego Piofrusia

W czasie gry uczniowie klas 0-3 rozwijajg dwie umiejetnosci

dodawanie w pamieci w zakresie do 12 i tgczenie wyniku z odpowiednig
kartg obrazkowa z t3 samga iloscig obrazkéw co wynik z dodawania.

W ,, Angielskiego Piotrusia” moze grac¢ od 2 do 4 oséb. Osoba, ktora
zostaje z kartg bez pary jest Piotrusiem czyli przegrywa.

Gra rozwija spostrzegawczosc, rozwigzywanie zadan matematycznych w
pamieci oraz zainteresowanie ciekawymi miejscami w Londynie.

Karty moga by¢ wykorzystane do kolejnej gry ,,Londynskie Pary”.



Zasady gry Londynskie Pary

W grze bierze udziat od 2 do 6 osob. Karty rozktadane sg na stole.
Kazdy gracz majac swojg kolejke odkrywa dwie karty probujg zebrac
pary — odnajdujgc rozwigzanie zadania matematycznego i t3gczac karte z
drugg z odpowiednig ilosci angielskich symboli. Jesli para nie zostaje

odnaleziona karty pozostajg w tym samym miejscu na stole odwrocone
obrazkami w dot.

Wygrywa uczestnik ktory zbierze najwiecej par.

Gra rozwija spostrzegawczosc, biegtosc liczenia na liczbach i na
przedmiotach.

Pomaga w zapamietywaniu potozenia przedmiotow i kojarzenie faktow.









